
ППП 2 Занятие 7 Inkscape 
 

Задание 1. Одуванчики.  

Шаг 1. Создайте папку «ʆʜʫʚʘʥʯʠʢʠ». Откройте 

«Inkscape» и сохраните пустой файл  в папке «ʆʜʫʚʘʥ-

ʯʠʢʠ» под именем «Dandelion.SVG». 
 

Шаг 2. Фон. 

1) Задайте для холста размеры 18 х 30 см, альбомную 

ориентацию. 
 

2) Назовите текущий слой «Небо» («ʉʣʦʡ | ʇʝʨʝʠʤʝʥʦ-

ʚʘʪʴ ʩʣʦʡè) и нарисуйте светло-голубой прямоуголь-

ник без обводки, закрывающий весь холст. Задайте ли-

нейный градиент и расположите его вертикально:  

¶ для верхнего рычага задайте бирюзовый цвет, 

çʅʝʧʨʦʟʨʘʯʥʦʩʪʴ  50  è; 

¶ для нижнего рычага залайте голубой цвет, çʅʝ-

ʧʨʦʟʨʘʯʥʦʩʪʴ   255   ». 
 

3) Заприте слой çʅʝʙʦè (кнопка  внизу слева). 
 

 
 

3) Создайте слой «ʊʨʘʚʘ» («ʉʣʦʡ | ʅʦʚʳʡ ʩʣʦʡé»). В 

этом слое нарисуйте зеленый прямоугольник без об-

водки, закрывающий нижнюю часть холста. Заприте 

слой «ʊʨʘʚʘ». 
 

 
 
 



 

Шаг 3. ʆʙʣʘʢʦ.  

1) Создайте слой çʆʙʣʘʢʦè. Нарисуйте в нем несколько 

овалов. Выделите все полученные фигуры и выполните 

çʂʦʥʪʫʨ | ʉʫʤʤʘè.  

 

 
 

2) Залейте облако линейным градиентом от темно-

синего к белому (сверху вниз), а его обводку (толщи-

ной 4 рх) ½линейным градиентом от белого к бирюзо-

вому (сверху вниз) с «Размыванием:  2,0  »:.  

 

 
 

3) Заприте слой çʆʙʣʘʢʦè. 

 

Шаг 4. ʉʦʣʥʮʝ.  

1) Создайте слой «ʉʦʣʥʮʝ». Нарисуйте в нем желтую 

звезду без обводки  с параметрами: 

¶ «ʋʛʣʳ: 30» (обязательно четное число углов), 

¶ «Отношение радиусов: 0,100». 

 

2) Оконтурите звезду («ʂʦʥʪʫʨ | ʆʢʦʥʪʫʨʠʪʴ ʦʙʲ-

ʝʢʪ»):  

 

 
 

3) Удалите каждый второй внутренний угол, для этого  

a) увеличьте масштаб рисунка до 1000%, 

b) выделите каждый второй внутренний угол (с на-

жатой [Shift]), 

c) нажмите кнопку  (см. рис ниже) 

 

 
Звезда изменится следующим образом: 



 
 

4) Уменьшите масштаб рисунка до 100%. 
 

5) Залейте солнце радиальным градиентом от желтого к 

прозрачному. 

 
 

6) Заприте слой «ʉʦʣʥʮʝ». Рисунок теперь выглядит 

примерно так: 

 
 

Шаг 5. ʉʪʝʙʝʣʴ ʦʜʫʚʘʥʯʠʢʘ.  

1) Скройте все слои (кнопкой ) и увеличьте масштаб 

рисунка до 200%. Создайте новый слой çʉʪʝʙʝʣʴè. 
 

2) Верхушка цветка. Нарисуйте темно-зеленый пря-

моугольник без обводки и оконтурьте его. Сделайте 

верхние узлы автоматически сглаженными (кноп-

кой  ) и подкорректируйте нижнюю часть прямо-

угольника: 

 
 

 



 

3) Стебель. Нарисуйте длинный узкий зеленый прямо-

угольник без обводки (это будет стебель). Выровняйте 

верхушку цветка и стебель и просуммируйте эти кон-

туры. Задайте полученному стеблю линейный градиент 

от темно-зеленого слева («ʅʝʧʨʦʟʨʘʯʥʦʩʪʴ» 100%) до 

светло-зеленого справа («ʅʝʧʨʦʟʨʘʯʥʦʩʪʴ» 100%). 

 
4) Изогнутые стебли. 

a) Сделайте растровую копию стебля («ʇʨʘʚ-

ʢʘ | ʉʜʝʣʘʪʴ ʨʘʩʪʨʦʚʫʶ ʢʦʧʠʶ» или [Alt] + [B]) и от-

тащите ее в сторону. 

b) Два раза изогните стебель одуванчика и сделайте 

его растровые копии. 

Должно получиться три примерно таких растровых 

изображения стебля: 

 
 

5) Создайте слой «ʆʜʫʚʘʥʯʠʢʠ» и переместите в него 

растровые копии стебля. 

 

6) Заприте и скройте слой «Стебель» (в нем теперь на-

ходится только векторное изображение стебля). 

 



 

Шаг 6. Лист одуванчика. 

1) Создайте слой «Лист». Нарисуйте несколько тре-

угольников (зеленых, без обводки), соберите из них 

листик, выровняйте все детали листика (при помощи 

меню «ɺʳʨʦʚʥʷʪʴ ʠ ʨʘʩʩʪʘʚʠʪʴé») и выполните опе-

рацию суммирования контуров («ʂʦʥʪʫʨ | ʉʫʤʤʘ»). 

Измените немного форму листа так, чтобы он был бо-

лее похож на настоящий:  

 
2) Задайте листику линейный градиент (от темно-

зеленого к светло-зеленому с параметром «ʅʝʧʨʦʟʨʘʯ-

ʥʦʩʪʴè 255 на обоих узлах). Нарисуйте жилку вдоль 

листика (длинный узкий темно-зеленый прямоугольник 

без обводки) и сгруппируйте жилку с листиком: 

  
Шаг 7. Собираем растение. 

1) Искажайте листик инструментом корректирования 

, делайте его растровые копии, перемещайте их в 

слой «ʆʜʫʚʘʥʯʠʢʠ» и собирайте из них и из стеблей 

растение (масштаб рисунка уменьшите до 100%): 

 
2) Покажите все слои, кроме слоев «ʃʠʩʪ» и «ʉʪʝ-

ʙʝʣʴ» и откорректируйте положение на картинке и раз-

мер одуванчика: 
 



 

 
 

3) Заприте все слои. 
 

Шаг 7. çʇʘʨʘʰʶʪʠʢʠè. 

1) Создайте слой «ʇʘʨʘʰʶʪʠʢʠ». 
 

2) В слое «ʇʘʨʘʰʶʪʠʢʠ» нарисуйте белую звездочку 

(10-12 углов, без обводки), оконтурите ее («ʂʦʥʪʫʨ | 

ʆʢʦʥʪʫʨʠʪʴ ʦʙʝ̡ʢʪ»), и в режиме редактирования 

контуров измените положение кривых и узлов.  

 
 

3) Нарисуйте семечко (коричневое) и ножку (белую, 

без обводки). Для звездочки и ножки выполните опера-

цию суммирования контуров, затем сгруппируйте по-

лучившийся объект и семечко. Перенесите центр 

вращения в низ ножки. 

 
 

4) Уменьшите размер парашютика так, чтобы он соот-

ветствовал размеру одуванчика: 
 

 
 
 



Шаг 8. ʆʜʫʚʘʥʯʠʢ.  

1) Скопируйте «парашютик», поместите его центр 

вращения на верхнюю часть стебля  
 

 
 

2) Выполните «ʇʨʘʚʢʘ | ʂʣʦʥʳ | ʉʦʟʜʘʪʴ ʫʟʦʨ ʠʟ ʢʣʦ-

ʥʦʚé». В открывшемся окне нажмите кнопку  

(значения параметров вернутся к заданным по умолча-

нию) и сделайте следующие настройки: 

a) на вкладке «ʉʤʝʱʝʥʠʝ» 

 
b) на вкладке «ʇʦʚʦʨʦʪ» 

 
 

Далее нажмите кнопку , получится примерно 

такая картинка: 
 

 
 

3) Выделите получившуюся головку цветка и выполни-

те «ʇʨʘʚʢʘ | ʂʣʦʥʳ | ʆʪʩʦʝʜʠʥʠʪʴ ʢʣʦʥ». Выделите 

всю головку и выполните «ʆʙʲʝʢʪ | ʉʛʨʫʧʧʠʨʦʚʘʪʴ».  

 
 

 



 

4) Сделайте копию «парашютика» и удалите у нее се-

мечко и ножку, останется одна «пушинка». Вручную 

заполните серединку цветка копиями «пушинки»:  
 

5) Выделите еще раз головку цветка, сгруппируйте и 

откорректируйте ее размер и положение на рисунке.  
 

6) Скопируйте головку одуванчика и расположите ко-

пию на другом стебле. 

 
 

Шаг 9. çʈʘʩʪʨʝʧʘʥʥʳʡè ʦʜʫʚʘʥʯʠʢ.  

Нарисуйте еще один одуванчик с частично разлетев-

шейся головкой. Для этого действуйте так же, как в 

Шаге 8, но в окне «ʉʦʟʜʘʪʴ ʫʟʦʨ ʠʟ ʢʣʦʥʦʚ» укажите 

число столбцов  14 . 
 

 
 

Шаг 10. Ветер. 

Скопируйте несколько раз отдельный «парашютик» и 

расположите его сбоку от «растрепанного» одуванчика, 

изображая ветер: 
 

 
 

Шаг 11. Сохраните рисунок в векторном формате под 

именем «Dandelion.SVG». 
 

Шаг 12. Экспортируйте рисунок в растровый файл под 

именем «Dandelion.PNG». Просмотрите растровый 

файл «Dandelion.PNG». 
 


