
Главное окно Vivado



Создать новый проект



Мастер создания проекта



Выбор названия и пути сохранения проекта.



Выбор типа проекта. Мы всегда будем создавать RTL проекты — это значение по 
умолчанию.



Тут можно добавить исходные файлы в будущий проект.  Нажать [Create File].



Тут выбираем язык, на котором будете писать, а, так же даём файлу имя в соответствии
с правилами именования переменных.



Тут можно добавить в проект файлы ограничений. Именно в них будет храниться 
распиновка. Нажать [Create File].



Тут можно выбрать с какой именно ПЛИС мы работаем. А работаем мы именно с той 
ПЛИС, которая выбрана на картинке:




