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Решающие деревья 

Решающее дерево — это алгоритм, 
который делает предсказания на 
основе серии вопросов об объекте. 

Например, если нужно научиться 
предсказывать, вернет ли клиент 
кредит, решающее дерево может 
выглядеть так: 
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Ансамблирование 

Ансамблирование — это простая 
техника, позволяющая значительно 
повысить качество решения задачи. 

Ансамблирование заключается в том, 
чтобы обучить несколько алгоритмов и 
усреднять их предсказания. 
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Виды ансамблей 

Чтобы составить ансамбль, важно, чтобы алгоритмы выполняли 
различные предсказания. Если все алгоритмы будут предсказывать 
одно и то же число, то после усреднения получится такое же число, 
и смысла в ансамблировании не будет. 

В простейшем случае можно использовать разные виды 
алгоритмов. Например, можно составить ансамбль из линейной 
модели, нейронной сети и решающего дерева (о них поговорим 
далее): логично ожидать, что разные алгоритмы выполняют 
различные предсказания. Настройка алгоритма одного вида может 
занимать много времени, поэтому такие ансамбли обычно состоят 
из небольшого числа алгоритмов. 
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Стэкинг 
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Бэггинг 
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Бустинг 
7 

https://cs.sberuniversity.online/image/full/full/resize/4adfd0a6-d847-11ec-a5c4-0242ac150004


Темы докладов 

1. В 2019 году нейросети выиграли у человека в покер 
(разработка компании Facebook),  игра Го, шахматы 

2. Активно ведутся исследования по применению обучения с 
подкреплением в робототехнике 

3. Ассоциативные правила и алгоритмы составления 
ассоциаций ссылке. 

4. Рекомендательные системы и их использование на 
практике, ссылке. 

5. Методы кластеризации (например, DBSCAN)  

6. Методы отбора признаков, ссылке. 
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https://neurohive.io/ru/novosti/nejroset-ot-facebook-pobedila-professionalnyh-igrokov-v-poker/
https://www.machinelearningmastery.ru/reinforcement-learning-for-real-world-robotics-148c81dbdcff/
https://habr.com/ru/company/ods/blog/353502/
https://vc.ru/marketing/152926-rekomendatelnye-sistemy-kak-pomoch-polzovatelyu-nayti-to-chto-emu-nuzhno
https://habr.com/ru/post/322034/
https://habr.com/ru/company/jetinfosystems/blog/470622/


Бесплатный курс от Сбера 
по генеративному 
искусству 

https://courses.sberuniversity.ru/generative_art?utm_sour
ce=tg&utm_medium=organic&utm_campaign=courses&ut
m_content=gen_i&utm_term=01_09_2023 
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