
Характеристики видео-файлов 

1. Разрешение: Это количество пикселей по горизонтали и вертикали, которые 

составляют изображение.  

Например, 1920x1080 (Full HD) или 3840x2160 (4K).  

Чем выше разрешение, тем более детализированным будет изображение. 

2. Частота кадров: Это количество кадров, отображаемых в секунду. Обычно 

измеряется в кадрах в секунду (fps - frames per second). Чем выше частота кадров, тем 

более плавным будет видео. 

3. Соотношение сторон: Это соотношение ширины и высоты кадра. Наиболее 

распространенные соотношения сторон — 4:3 (для старых телевизоров) и 16:9 (для 

современных телевизоров и мониторов). 

4. Битрейт: Это количество данных, передаваемых за единицу времени. Обычно 

измеряется в битах в секунду (бит/с) или мегабитах в секунду (Мбит/с). Чем выше 

битрейт, тем лучше качество видео, но и больше размер файла. 

5. Кодек: Это алгоритм, используемый для сжатия и восстановления видеоданных. 

Популярные кодеки включают H.264, H.265 (HEVC) и VP9. 

6. Аудио: Видео-файлы могут содержать аудиодорожки, которые также имеют свои 

характеристики, такие как битрейт, частота дискретизации и количество каналов. 

7. Формат контейнера: Это формат файла, в котором хранится видео и аудио. 

Популярные форматы контейнеров включают MP4, MKV, AVI и MOV. 

Эти характеристики могут варьироваться в зависимости от типа видео, его назначения и 

платформы, на которой оно будет воспроизводиться. 

 

  



Форматы видео-файлов 

MP4 (MPEG-4 Part 14)   

Один из самых популярных форматов для хранения видео. Он поддерживает высокое 

качество видео и аудио и широко используется для стриминга, загрузки и хранения 

видео. MP4 может содержать видео, аудио и субтитры. 

MPEG (Moving Picture Experts Group) — это группа экспертов, которая занимается 

разработкой стандартов для сжатия и передачи аудио и видео. MPEG создала 

множество стандартов, таких как MPEG-1, MPEG-2 и MPEG-4. 

OGG  

Открытый формат, который поддерживает видео и аудио кодеки, такие как Theora и 

Vorbis. OGG часто используется в открытых проектах и для потокового видео. 

AVI (Audio Video Interleave)   

Разработан Microsoft. AVI поддерживает различные кодеки для сжатия видео и аудио, 

что делает его гибким, но менее эффективным по сравнению с более современными 

форматами. 

MKV (Matroska)   

Открытый формат, который может содержать несколько видеопотоков, аудиопотоков и 

субтитров. Он часто используется для хранения высококачественного видео и 

поддержки различных функций, таких как главы и меню. 

MOV (QuickTime File Format)   

Разработан Apple для использования в программе QuickTime. MOV поддерживает 

различные кодеки и может содержать видео, аудио и другие данные. 

FLV (Flash Video)   

Был популярен для потокового видео в интернете, особенно в связи с Adobe Flash 

Player. Сейчас используется реже из-за перехода на HTML5. 

WMV (Windows Media Video)   

Разработан Microsoft для использования в Windows Media Player. WMV поддерживает 

различные кодеки и используется для сжатия видео. 



WEBM (WebM)   

Открытый формат, разработанный для использования в интернете. WebM поддерживает 

видео и аудио кодеки, такие как VP8 и VP9, и широко используется для потокового 

видео. 

3GP/3G2   

Формат, разработанный для мобильных устройств. Он оптимизирован для передачи 

видео по сетям 3G и поддерживает различные кодеки. 

TS (Transport Stream)   

Используется для передачи видео через цифровые телевизионные сети. TS может 

содержать несколько видеопотоков, аудиопотоков и других данных. 

M4V   

Формат, похожий на MP4, но с дополнительной защитой DRM (Digital Rights 

Management). Часто используется для видео, приобретенных в iTunes Store. 

Video CD 

Формат видео, который поддерживает несколько аудио-дорожек, называется Video CD 

(VCD). Этот формат может содержать до 99 аудио/видеодорожек, что позволяет 

включать в видео различные звуковые элементы, такие как несколько аудиотреков, 

звуковые эффекты или комментарии. 

 

Эти форматы могут использоваться в различных сценариях, и выбор формата зависит от 

цели использования, платформы и требований к качеству и совместимости. 

 

 

  



Стриминг 

Стриминг — это процесс передачи мультимедийного контента (видео, аудио, игры и 

т.д.) в реальном времени через интернет. Существует несколько способов стриминга, 

которые различаются по технологии, качеству и назначению.  

Вот основные из них: 

1. Прямой эфир (Live Streaming) 

Описание: Видеопоток передается в реальном времени без предварительной записи. 

Это может быть трансляция спортивных событий, концертов, конференций или просто 

стримы, где стример взаимодействует с аудиторией. 

Примеры: Twitch, YouTube Live, Facebook Live, Instagram Live. 

2. Потоковое видео по запросу (Video on Demand, VOD) 

Описание: Пользователь может выбрать и просмотреть любой контент из библиотеки 

стримингового сервиса в любое удобное время. Контент может быть предварительно 

записан и доступен для просмотра в любое время. 

Примеры: Netflix, Amazon Prime Video, Disney+, YouTube (записанные видео). 

3. Аудио стриминг 

Описание: Потоковая передача аудиоконтента, например, музыки или подкастов. 

Пользователь может слушать треки или альбомы в реальном времени, не скачивая их 

на устройство. 

Примеры: Spotify, Apple Music, Яндекс.Музыка, SoundCloud. 

4. Игровой стриминг 

Описание: Прямая трансляция игрового процесса в реальном времени. Это может быть 

как одиночная игра, так и взаимодействие с другими игроками или зрителями. 

Примеры: Twitch, YouTube Gaming, Facebook Gaming. 

5. Облачный гейминг (Cloud Gaming) 

Описание: Игры запускаются на удаленных серверах, а пользователь получает только 

видеопоток с изображением игры. Это позволяет играть в ресурсоемкие игры на слабых 

устройствах. 



Примеры: Google Stadia, Xbox Cloud Gaming, GeForce Now. 

6. Социальный стриминг 

Описание: Стриминг, ориентированный на взаимодействие с аудиторией через 

социальные сети. Это могут быть прямые эфиры, видеочаты, трансляции мероприятий и 

т.д. 

Примеры: Instagram Live, TikTok Live, Snapchat. 

7. Корпоративный стриминг 

Описание: Использование стриминга для внутренних и внешних коммуникаций в 

компаниях. Это могут быть вебинары, конференции, обучающие курсы и другие 

корпоративные мероприятия. 

Примеры: Zoom, Microsoft Teams, Cisco Webex. 

8. VR/AR стриминг 

Описание: Передача контента в формате виртуальной (VR) или дополненной реальности 

(AR). Это может быть интерактивный контент, который пользователь может 

просматривать через специальные устройства. 

Примеры: Oculus, HTC Vive, Google Cardboard. 

9. IPTV (Internet Protocol Television) 

Описание: Передача телевизионного сигнала через интернет. Пользователь может 

смотреть телеканалы в реальном времени или записанные программы. 

Примеры: IPTV-провайдеры, такие как Ростелеком, МТС, Билайн. 

10. Мобильный стриминг 

Описание: Стриминг, адаптированный для мобильных устройств. Это может быть как 

просмотр видео на смартфоне, так и трансляция контента с мобильного устройства. 

Примеры: TikTok, Instagram Reels, YouTube Shorts. 

Эти способы стриминга охватывают различные сферы и потребности пользователей, от 

развлечений до бизнеса и образования. 

 



Кодек 

Кодек в видео-файле — это программа или алгоритм, который используется для 

сжатия (уменьшения размера) видеоданных и их восстановления при воспроизведении.  

Кодек определяет, каким образом можно "упаковать" видеоконтент и воспроизвести 

видео.  

Кодеки могут отслеживать похожие массивы точек с одинаковыми атрибутами в кадрах 

видеопотока и записывать только первую (ключевую) точку, что позволяет уменьшить 

размер файла.  

Кодеки часто используются при цифровой обработке видео и звука, и могут 

использовать два вида сжатия данных: сжатие с потерями и сжатие без потерь.  

Многие аудио- и видеокодеки используют сжатие с потерями, что существенно 

уменьшает объём данных для хранения или передачи, но приводит к ухудшению 

качества звука. 

 


