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Что это такое?





Набор компонентов, правил, 
предписаний и инструментов

ДИЗАЙН-СИСТЕМА ЭТО

• Дизайн-язык, правила коммуникации. 
• Переиспользуемые базовые единицы, цвета, стили и  

компоненты в виде кода. 
• Сопутствующая документация рассказывает о том как 

использовать и развивать систему.



Зачем нужно?



Делать продукт понятнее 
пользователю и ускорять разработку

ДИЗАЙН-СИСТЕМА НУЖНА ЧТОБЫ

1. Продукт станет более предсказуем и доступен для 
пользователя.  

2. Дизайнеры и разработчики смогут мыслить шире и 
станут тратить меньше времени на рутину.



Human Interface Guidelines



Apple Music App Store Instagram VK



А дизайн-система  
в Figma это…

Дизайн-токены Компоненты Процессы

Твой рабочий файл



Дизайн-токены



Примеры дизайн-токенов



Токены в виде JSON



Примеры дизайн-токенов



Цвета
ДИЗАЙН-ТОКЕНЫ

Используемые в продукте цвета, гайдлайны  
по взаимному использованию и доступности.





Отступы и базовые единицы
ДИЗАЙН-ТОКЕНЫ

Базовые единицы (штуки которому всё кратно), 
построенная на них сетка отступов.





Типографика
ДИЗАЙН-ТОКЕНЫ

Сетка размеров используемых в продукте шрифтов,  
правила верстки текстов.





Модульные сетки
ДИЗАЙН-ТОКЕНЫ

Сетки организации пространства для разных размеров 
экранов. Построены на базовых единицах.



Экран компьютера Планшет Телефон



Компоненты



Компоненты – структурные 
единицы системы

КОМПНЕНТЫ

Компонентами могут быть атомы,



Атом



Компоненты – структурные 
единицы системы

КОМПНЕНТЫ

Компонентами могут быть атомы, собранные из атомов 
молекулы 



Молекула



Компоненты – структурные 
единицы системы

КОМПНЕНТЫ

Компонентами могут быть атомы, собранные из атомов 
молекулы и построенные из молекул организмов. 



Организм



Простые компоненты



Комплексные компоненты



Иконки
КОМПОНЕНТЫ

Векторные иконки в боксах кратных базовым  
единицам размерах.





Результат









Система не 
должна мешать



Ставь продукт выше системы
КАК СДЕЛАТЬ ЧТОБЫ СИСТЕМА НЕ МЕШАЛА?

1. Не усложняй систему и компоненты. Не строй 
компоненты с 3 и более уровнями вложенности.  

2. Система – предписательный инструмент который 
следует развивать и дополнять. Не забывай обновлять 
систему для нужд продукта! 



Полезные ссылки
https://designsystemsrepo.com/design-systems 

https://designsystemchecklist.com/

https://bradfrost.com/blog/post/atomic-web-design/

Спасибо!
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